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Cambios de reglas en el Reglamento Internacional para el Deporte del
Rugby en Silla de Ruedas introducidos para la version del Reglamento

del 01 de Enero, 2025

El siguiente cambio en el reglamento ha sido implementado y fue desarrollado en consulta con el Sub-
Comité de Reglamento y el Grupo de Trabajo de Clasificacion de la WWR junto con la politica de cambio

de Reglamento de la WWR.

1. Reduccién en la cuenta de 10 segundos a 8 segundos; saque, tiempo de drea y bote.

2. Reduccidén en el tiempo de exclusion o penalidad, ambas liberacion tras ensayo y servida.

3. Modificacidén del numero, tiempo y uso de los Tiempos Muertos.

4. Eliminacion de la pérdida de un Tiempo Muerto de 60 segundos por la penalizacion de una Falta
Técnica por Equipamiento.

5. Incremento de puntos de equipo disponible en pista a 1 para atletas femeninas de 2.0-3.5.

Esta tabla detalla los cambios en la version del 01 de Enero, 2025 del Reglamento. La tabla muestra texto
especificamente de los articulos modificados del Reglamento, con los cambios subrayados. Los
articulos al completo no estdn incluidos, solo los pdrrafos que incluyen cambios. El nimero de articulo
citado corresponden la version de Mayo de 2024 del Reglamento y que estdn sujetos a cambios en el

nuevo Reglamento.

Texto Actual

Texto Revisado

Articulo 35. Clasificacion.

La suma de los puntagjes de clasificacion de los
jugadores de un equipo debe ser ocho (8) o
menos. Por cada jugadora en la pista a los
equipos se les permitird un extra de 0,5 puntos

por encima de los ocho (8) puntos totales.

Articulo 35. Clasificacion.

La suma de los puntajes de clasificacion de los
jugadores de un equipo debe ser ocho (8) o
menos. Por cada jugadora clasificada de 0.5 a
1.5 en la pista a los equipos se les permitird un
extra de 0,5 puntos por encima de los ocho (8)

puntos totales.

Por cada jugadora clasificadade 2.0 a 3.5 enla
pista a los equipos se les permitird un extra de
1 punto por encima de los ocho (8) puntos

totales.
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Articulo 46. Anotador.

c. Registrar todos los tiempos muertos en el
acta, incluyendo el periodo, el equipo y el

jugador o entrenador que lo solicito.

Articulo 46. Anotador.

c. Registrar todos los tiempos muertos en el
acta, incluyendo el tiempo, el periodo y el

equipo que lo solicito.

Articulo 51. Operaciones del Reloj de

Partido.

c. Cuando un drbitro toca el silbato ante una
violacion, falta, tiempo muerto, o cualquier otra

detencion del juego.

Articulo 51. Operaciones del Reloj de

Partido.

c. Cuando un drbitro toca el silbato ante una

violacion, falta, tiempo-muerto, o cualquier otra

detencidn del juego.

Articulo 52. Operaciones del Reloj de

Cuarenta Segundos.

El reloj de cuarenta segundos se detendrd y se
restablecerd a quince (15) segundos cuando un
equipo en posesion un baldn vivo lo requiera y
se le concede un tiempo muerto, si el tiempo
restante en el reloj de cuarenta (40) segundos

es inferior a quince (15) segundos.

Articulo 52. Operaciones del Reloj de

Cuarenta Segundos.

El reloj de cuarenta segundos se detendrd y se
restablecerd a quince (15) segundos cuando un
equipo en posesion de-unbalénvive lo requiera
y se le concede un tiempo muerto, si el tiempo
restante en el reloj de cuarenta (40) segundos

es inferior a quince (15) segundos.

Articulo 56. Tiempos Muertos.

Cada equipo tiene seis (6) tiempos muertos que
pueden ser pedidos en cualquier momento
durante el tiempo de juego regular. Habrd
(4)

segundos y dos (2) de sesenta segundos. En el

cuatro tiempos muertos de treinta
caso de que haya tiempo suplementario, los
tiempos muertos que queden al finalizar el
tiempo reglamentario, se utilizardn en el
tiempo suplementario del juego. Ademds, cada

equipo recibird un (1) tiempo muerto adicional

Articulo 56. Tiempos Muertos.

Cada equipo tiene tres (3) tiempos muertos de
sesenta segundos (60) por parte que pueden
ser solicitados en cualquier momento durante
el tiempo reglamentario de juego. Cualquier
tiempo muerto de la primera mitad no podrdn
ser sumados a los de la segunda mitad del
partido. Al finalizar el partido, los tiempos
muertos restantes no podrdn ser llevados a los
del tiempo extra. En situaciones de tiempo
extra, cada equipo recibird un (1) tiempo

muerto por periodo extra. Cualquier tiempo
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de treinta segundos por tiempo suplementario.

Una peticidon de tiempo muerto de treinta
segundos puede ser realizado por un jugador o
un entrenador. Pero solo el entrenador o su
asistente pueden pedir un tiempo muerto de

sesenta segundos.

Un tiempo muerto, ya sea de treinta o sesenta
segundos, pedido por un entrenador solo serd
otorgado cuando el baldn esté muerto. El
entrenador puede hacer su peticion al
cronometrador en cualquier momento; éste le
transmitird la peticion a un drbitro en la
proxima detencion en el juego después de la
peticion.

Un tiempo muerto debe ser pedido por un
jugador cuando el balén estd vivo, serd
otorgado sdlo si el jugador que hace la
peticién, o un jugador de su equipo, tiene
posesion de baldn. El baldn no puede estar en
contacto con el suelo o con un jugador del

equipo opuesto.

Cuando el drbitro acepta una peticion de
tiempo muerto, debe soplar el silbato, sefal de
que un tiempo muerto ha sido otorgado e
indicar el equipo que lo ha pedido. Esta
informacion debe ser recogida en el acta del

partido.

Durante un tiempo muerto, los jugadores
pueden permanecer en la pista o regresar a su
banquillo. Los entrenadores y miembros del
equipo técnico no pueden entrar a la pista

durante un tiempo muerto; si los jugadores

muerto restante al finalizar el tiempo extra no
podrd ser trasladado a los sucesivos periodos

extra.

Solamente el entrenador o el entrenador
ayudante pueden solicitar un tiempo muerto.
Un tiempo muerto solicitado por el entrenador
solo serd concedido cuando el baldén se
encuentre muerto. El entrenador puede hacer
la solicitud al cronometrador cuando quiera; el
cronometrador retrasard la peticion al drbitro
hasta la siguiente parada en el juego después

de la peticion.

Cuando el drbitro acepta la peticion de tiempo
muerto, deberd hacer sonar su silbato, sefalar
que existe un tiempo muerto, e indicar el
equipo que ha solicitado el tiempo muerto. Esta
informacion debe ser registrada en el acta.
Durante un tiempo muerto, los jugadores
deben permanecer en la pista o retornar a su
banquillo. Los entrenadores y el staff técnico
del equipo no deben entrar a pista durante un
tiempo muerto; si los jugadores requieren
asistencia o desean hablar con el entrenador,
deberdn volver a su banquillo. El equipo que ha
solicitado el tiempo muerto puede decidir
finalizar con este y reanudar el juego
inmediatamente. Si desean agotar todo el
tiempo muerto, la seial acustica deberd sonar
alos cincuenta (50) segundos indicando que los
jugadores deben volver a pista y prepararse
para reanudar el juego. Cuando el tiempo

muerto haya concluido, el juego se reanudard
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requieren asistencia o desean conversar con el
entrenador o miembros del equipo técnico,

deben regresar a su banquillo.

El equipo que pidid el tiempo muerto puede
elegir cuando terminarlo y volver a jugar en
cualquier momento. ElI otro equipo debe

reanudar el juego inmediatamente.

Si se utiliza el tiempo muerto completo, una

advertencia debe sonar después de 20
segundos en un tiempo muerto de 30 segundos
y 50 segundos en un tiempo muerto de 60
segundos, para indicar que los equipos deben
volver ala pista y prepararse para reanudar el
juego. Cuando el tiempo muerto ha terminado,

el juego debe reanudarse con un saque.

Después de la advertencia para reanudar el
partido, se debe otorgar a los jugadores
tiempo para posicionarse. Si un drbitro juzga
que un jugador o jugadores se estdn
retrasando, el juego debe reanudarse de la

siguiente manera:

a. Si el equipo que saca se estd retrasando, el
darbitro comenzard con el procedimiento de
saque desde el punto apropiado, poniendo el
baldén en el suelo. Si el jugador que debe sacar
toma su posicidn antes de que una violacion de
saque ocurra, el arbitro debe poner el balén a
su disposicion y continuar con el conteo de 10

segundos.

b. Si el equipo que no saca se estd retrasando,

el drbitro debe darle el balén al equipo

contrario para que saque y el juego se

mediante un saque.

Si un tiempo muerto se concede cuando queda
menos de un (1) minuto para la finalizacion del
periodo reglamentario o del periodo extra, y la
localizacion de la pelota se encuentra en la
pista trasera, el equipo con posesion de balén
puede solicitar sacar desde pista delantera.
Cuando el balon es avanzado, se deberd sacar
lo mds préoximo al drea de penalti en el lado

mdads proximo a la linea de ensayo.

Después de la advertencia para reanudar el
partido, se debe otorgar a los jugadores

tiempo para posicionarse.

Si un drbitro juzga que un jugador o jugadores
se estdn retrasando, el juego debe reanudarse

de la siguiente manera:

a. Si el equipo encargado del saque se estd
retrasando, el drbitro comenzard con el
procedimiento de saque desde el punto
apropiado, colocando el baldn en el suelo. Si el
jugador que debe sacar toma su posicion
antes de que una violacién de saque ocurra, el
drbitro debe poner el baldn a su disposicion y

continuar con el conteo de ocho (8) segundos.

b. Si el equipo que no saca se estd retrasando,

el drbitro debe darle el balén al equipo
contrario para que saque y el juego se

reanuda.
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reanuda.

Articulo 69. Saque.
e. Después de un tiempo muerto:

i si fue pedido después de un ensayo,
pero antes de que el baldn fuera puesto en
juego, el saque debe realizarse desde un punto
de la linea de fondo elegido por el jugador que

ejecuta el saque; y

ii. en cualquier otro momento, el saque
debe redlizarse desde un punto de la linea
lateral opuesta a la mesa de oficiales, lo mds
cercano posible a la posicién del balén cuando

el tiempo muerto fue pedido.

Articulo 69. Saque.
e. Después de un tiempo muerto:

i si fue pedido después de un ensayo,
pero antes de que el baldn fuera puesto en
juego, el saque debe realizarse desde un punto
de la linea de fondo elegido por el jugador que

ejecuta el saque;

ii. si fue pedido en pista trasera y queda
menos de un (1) minuto en el reloj de partido, el
equipo con posesion de baldn puede avanzar
la pelota a pista delantera. Si es avanzada, la
localizacion serd proxima al drea de penalti lo

mds cerca de la linea de ensayo; y

iii. en cualquier otro momento, el saque
debe readlizarse desde un punto de la linea
lateral opuesta a la mesa de oficiales, lo mds
cercano posible a la posicién del balén cuando

el tiempo muerto fue pedido.

Articulo 79. Violacion de Diez Segundos de

Bote.

Un jugador que estd en posesidon del baléon
debe pasar o botar el baldn (Articulo 67) al
menos una vez cada diez segundos. No hacerlo

es una violacion.

Articulo 79. Violacién de Ocho (8)

Segundos de Bote

Un jugador que estd en posesion del balon
debe pasar o botar el baldn (Articulo 67) al
menos una vez cada ocho (8) segundos. No

hacerlo es una violacion.
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Articulo 80. Violaciéon de Diez Segundos en

el Area.

Un jugador cuyo equipo estd en posesion del
balén no puede permanecer en el drea (key)

del equipo contrario por mds de diez segundos.

Articulo 80. Violacion de Ocho (8) Segundos

en el Area.

Un jugador cuyo equipo estd en posesion del
balén no puede permanecer en el drea (key)
del equipo contrario por mds de ocho (8)

segundos.

Articulo 81, Violacion de Saque.

a. Después de que el drbitro haya tocado el
silbato, el baldn debe ser sacado por el jugador
que lo ejecute y ser tocada por un jugador

dentro de la pista, antes de los diez segundos.

Articulo 81, Violacion de Saque.

a. Después de que el drbitro haya tocado el
silbato, el balén debe ser sacado por el jugador
que lo egjecute y ser tocada por un jugador
dentro de la pista, antes de los ocho (8)

segundos.

Articulo 82. Violaciéon de Tiempo Muerto.

Es una violacidn para un equipo pedir un
tiempo muerto cuando no le quedan tiempos

muertos por pedir.

Articulo Entero Eliminado.

Articulo 89. Definicidon y Sanciones.

b. Defensiva - Una falta comun cometida por el
equipo gque no tiene posesion de baldn serd
sancionada con una penalizacion de sesenta
(60) segundos servida por el jugador que
cometid la falta. ElI jugador que estd
sancionado serd liberado al final del periodo de
los sesenta (60) segundos o cuando el equipo
contrario anote un ensayo 0 ensayo a menos

gue sea un penalti ensayo (o ensayo de penalti)

Si la falta defensiva es cometida cuando un

jugador ofensivo en posesion de balén y con

Articulo 88. Definicién y Sanciones.

b. Defensiva - Una falta comun cometida por el
equipo gue no tiene posesion de baldn serd
sancionada con una penalizacién de treinta
(30) segundos servida por el jugador que
cometid la falta. El jugador que esta
sancionado serd liberado al final del periodo de
los treinta (30) segundos o cuando el equipo
contrario anote un ensayo a menos que sea un

ensayo de penalti.

Si la falta defensiva es cometida cuando un

jugador ofensivo en posesidon de balén y con
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una intencién clara de marcar ensayo o
ensayo, el Arbitro podrd otorgar un penalti
ensayo (o ensayo de penalti) en lugar de una

penalizacion de sesenta (60) segundos.

una intencién clara de marcar ensayo o
ensayo, el Arbitro podrd otorgar un ensayo de
penalti en lugar de una penalizacion de treinta

(30) segundos.

Articulo 100. Falta Técnica de Jugador.

k. Usar una excusa injustificable para obtener
una pausa en el juego, por ejemplo, por:

i Pedir un tiempo muerto cuando un
companero no tiene la posesion del
baldn,

ii. Pedir un tiempo muerto cuando el otro
equipo tiene posesion del balén o

iii. Pedir un tiempo muerto de
equipamiento cuando no es necesario
la reparacioén de la silla de ruedas o la

asistencia al jugador.

Articulo 99. Falta Técnica de Jugador.

k. Usar una excusa injustificable para obtener

una pausa en el juego, por ejemplo, por:

Ill, Pedir un tiempo muerto de equipamiento

cuando no es necesario la reparacion
de la silla de ruedas o la asistencia al

jugador.

Articulo 102. Falta Técnica de

Equipamiento.

Un técnico puede pedir al drbitro la inspeccion
de unasilla de ruedas de un jugador del equipo
contrario durante una pausa en el juego. Si el
darbitro encuentra que la silla es legal, un
tiempo muerto de sesenta segundos y una
falta técnica serd sancionada al técnico que
pidid la inspecciéon. Si no le quedan tiempo
muertos de sesenta segundos, entonces una
segunda falta técnica se sancionard al
técnico. Si esto sucediera, ambas faltas

deberdn ser cumplidas consecutivamente por

el mismo jugador.

Articulo 101. Falta Técnica de

Equipamiento.

Un técnico puede pedir al drbitro la inspeccion
de una silla de ruedas de un jugador del equipo
contrario durante una pausa en el juego. Si el

drbitro encuentra que la silla es legal, ¥a

falta técnica serd sancionada al técnico que

pidid la inspeccion.
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105. Falta Descalificante.

La sancién por una falta descalificante es
penalizacién de sesenta (60) segundos en la
zona de penalti. Esta sanciéon debe ser
cumplida por una penalizacién de sesenta (60)
segundos completaq; el jugador cumpliendo la
penalizaciéon no podrd abandonar el drea de

penalti si el equipo contrario hace un ensayo.

104. Falta Descalificante.

La sanciéon por una falta descalificante es
penalizacion de cuarenta (40) segundos en la
zona de penalti. Esta sancidn debe ser
cumplida por una penalizacién de cuarenta
(40) segundos completa; el jugador cumpliendo
la penalizacion no podrd abandonar el drea de

penalti si el equipo contrario hace un ensayo.
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